50 Aktuelle Themenideen IGhost e
fuir Bachelorarbeiten in

Informatik und Digitalisierung

Kiinstliche Intelligenz (KI)

1. Optimierung von Deep-Learning-Modellen fur die Erkennung von Fake News in sozialen Medien.

2. Entwicklung eines KI-basierten Chatbots flr die Kundenbetreuung im E-Commerce.

3. Anwendung von Reinforcement Learning zur Steuerung von Drohnen in komplexen Umgebungen.
4. Analyse von Bias in KI-Algorithmen zur Gesichtserkennung.

5. Entwicklung eines KI-Systems zur automaitisierten Generierung von Musik.

6. Kl-gestltzte Analyse von medizinischen Bilddaten zur Friherkennung von Krankheiten.

7. Anwendung von Natural Language Processing zur automatisierten Ubersetzung von Fachtexten.
8. Entwicklung eines KI-Systems zur Vorhersage von Kundenabwanderung.

9. Optimierung von Machine-Learning-Algorithmen fr den Einsatz auf mobilen Geréten.

10. Vergleich verschiedener KI-Methoden zur Spam-Erkennung.

Big Data

1. Analyse von Verkehrsdaten zur Optimierung der Verkehrsflussregelung in Stédten.

12. Entwicklung eines Systems zur Echtzeit-Analyse von Sensordaten im Smart Farming.

13. Anwendung von Big-Data-Analysen zur Verbesserung der Personalisierung im Online-Marketing.
14. Vergleich verschiedener Big-Data-Technologien zur Verarbeitung von Streaming-Daten.

15. Entwicklung eines Systems zur Anomalieerkennung in groen Datensdétzen.

16. Analyse von Social-Media-Daten zur Identifizierung von Influencern.

17. Entwicklung eines Big-Data-basierten Empfehlungssystems fur Filme.

18. Untersuchung der Datenschutzimplikationen von Big-Data-Analysen.

19. Optimierung von Datenbankabfragen fur die Verarbeitung von groRen Datenmengen.

20. Visualisierung von Big Data im Kontext von Klimaforschung.

Cybersicherheit

21. Entwicklung eines Systems zur Erkennung von Phishing-Angriffen.
22. Analyse von Sicherheitsltiicken in loT-Gerdéten.

23. Entwicklung eines Sicherheitskonzepts fur Cloud-basierte Anwendungen.



24. Untersuchung der Wirksamkeit von Passwortmanagern.

25. Vergleich verschiedener Verschllsselungsverfahren.

26. Analyse von Malware-Angriffen und Entwicklung von GegenmaRnahmen.

27. Sicherheitsaspekte bei der Verwendung von Blockchain-Technologie.

28. Entwicklung eines Intrusion-Detection-Systems fur industrielle Steueranlagen.
29. Untersuchung der Auswirkungen von Social Engineering auf die IT-Sicherheit.

30. Entwicklung eines Sicherheitskonzepts fur Home-Office-Arbeitsplatze.

Robotik

31. Entwicklung eines Algorithmus zur Objekterkennung flr Roboter in der Logistik.
32. Steuerung von Robotern mittels Gestenerkennung.

33. Anwendung von Robotik in der Pflege élterer Menschen.

34. Entwicklung eines mobilen Roboters fUr die Inspektion von Industrieanlagen.

35. Vergleich verschiedener Navigationsmethoden fur autonome Roboter.

Internet der Dinge (loT)

36. Entwicklung eines loT-Systems zur Uberwachung der Luftqualitét in Innenréumen.
37. Anwendung von loT in der Landwirtschaft zur Optimierung des Wasserverbrauchs.
38. Entwicklung eines Smart-Home-Systems zur Energieeffizienzsteigerung.

39. Sicherheitsaspekte bei der Vernetzung von medizinischen Geréten im loT.

40. Entwicklung einer loT-Plattform fur die Uberwachung von Produktionsmaschinen.

Virtual Reality (VR) und Augmented Reality (AR)

41. Entwicklung einer VR-Anwendung zur Simulation von chirurgischen Eingriffen.
42. Anwendung von AR in der Museumsfuhrung.

43. Entwicklung eines AR-Spiels fUr mobile Gerdte.

44. Untersuchung der Auswirkungen von VR auf die Lernleistung.

45. Entwicklung einer VR-Umgebung fur die Therapie von Angststérungen.

Weitere Themen

46. Entwicklung einer Blockchain-basierten Plattform fr den sicheren Datenaustausch.
47. Vergleich verschiedener Cloud-Computing-Plattformen.

48. Entwicklung eines Systems zur automatisierten Code-Generierung.

49. Untersuchung der ethischen Implikationen von Algorithmen im Personalwesen.

50. Entwicklung einer mobilen App zur barrierefreien Nutzung 6ffentlicher Verkehrsmittel.



